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技 术 制 图

投 影 法

国家技术监督局 批准 实施

本标准参照采用国际标准 技术制图 投影法

主题内容与适用范围

本标准规定了投影法的基本规则

本标准适用于技术图样及有关技术文件

引用标准

技术制图 通用术语

术语

投影面

投影法中 得到投影的面

在多面正投影中 相互垂直的三个投影面 分别用 表示 见图

投影轴

投影法中 相互垂直的投影面之间的交线

在多面正投影中 相互垂直的三根投影轴分别用 表示 见图

图

轴间角

轴测投影图中 两根轴测轴之间的夹角



轴向伸缩系数

轴测轴上的单位长度与相应投影轴上的单位长度的比值 轴上的伸缩系数分别用

和 表示 简化伸缩系数分别用 和 表示

画面

绘制透视图的投影平面

视点

透视图中 观察者眼睛所在的位置 即投影中心

主点

视点在画面上的正投影

灭点

直线上无穷远点的透视

视锥

以通过视点且垂直画面的视线为轴 视点为顶点 由视线形成的圆锥

其他术语见

投影法分类

投影法分类是根据投射线的类型 平行或汇交 投影面与投射线的相对位置 垂直或倾斜 及物体

的主要轮廓与投影面的相对关系 平行 垂直或倾斜 设定的 其基本分类见图

图

绘制技术图样时 应以采用正投影法为主 以轴测投影法及透视投影法为辅



正投影法

基本要求

表示一个物体可有六个基本投影方向 见图 相应地有六个基本的投影平面分别垂直于六个

基本投影方向 物体在基本投影面上的投影称为基本视图

图

投 影 方 向

方向代号 方 向
视 图 名 称

自前方投影 主视图或正立面图

自上方投影 俯视图或平面图

自左方投影 左视图或左侧立面图

自右方投影 右视图或右侧立面图

自下方投影 仰视图或底面图

自后方投影 后视图或背立面图

从前方投影的视图应尽量反映物体的主要特征 该视图称为主视图

可根据实际情况选用其他视图 在完整 清晰地表达物体特征的前提下 使视图数量为最少 力

求制图简便

应采用第一角画法布置六个基本视图 也允许按 的规定选择

在视图中 应用粗实线画出物体的可见轮廓 必要时 还可用虚线画出物体的不可见轮廓

表示法

第一角画法

将物体置于第一分角内 即物体处于观察者与投影面之间进行投影 然后按规定展开投影面

六个基本投影面的展开方法见图 各视图的配置见图

在同一张图纸内按图 配置视图时 一律不注视图的名称

必要时 可画出第一角画法的识别符号 见图

图



图 图

如不能按图 配置视图时 根据专业的需要 只允许从以下两种表达方式中选择一种

在视图 称为向视图 的上方标出 向 其中 为大写拉丁字母 在相应的视图附近用箭

头指明投影方向 并注上同样的字母 如图 所示

在视图下方标出图名 注写图名的各视图的位置 应根据需要和可能 按相应的规则布置

图

第三角画法

必要时 如按合同规定等 才允许使用第三角画法 见附录 参考件

镜像投影

镜像投影是用镜像投影法所得到的投影 可用以表示某些工程的构造

镜像投影法属于正投影法 镜像投影是物体在镜面中的反射图形的正投影 该镜面应平行于

相应的投影面 如图 所示

绘制镜像投影图时 应按图 所示方法在图名后注写 镜像 二字 或按图 所示方法画出镜

像投影画法识别符号



图 图

标高投影

标高投影是在物体的水平投影上加注某些特征面 线以及控制点的高程数值的单面正投影

标高投影中应标注比例和高程 比例可采用比例尺 附有其长度单位 的形式 也可采用标注

比例的形式 如 等 常用的高程单位为米

应设某一水平面作为基准面 其高程为零 基准面以上的高程为正 基准面以下的高程为负

用标高投影绘制的地形图主要是用等高线表示 如图 所示

图

轴测投影

基本要求

轴测投影是将物体连同其参考直角坐标系 沿不平行于任一坐标面的方向 用平行投影法将其

投射在单一投影面上所得的具有立体感的图形

轴向伸缩系数之比值即 应采用简单的数值 以便于作图

轴测图中的三根轴测轴应配置成便于作图的特殊位置 绘图时 轴测轴随轴测图同时画出 也可

以省略不画

轴测图中 应用粗实线画出物体的可见轮廓 必要时 可用虚线画出物体的不可见轮廓

常用的轴测投影

常用的轴测投影见表



表

正 轴 测 投 影 斜 轴 测 投 影

特 性 投影线与轴测投影面垂直 投影线与轴测投影面倾斜

轴测类型 等测投影 二测投影 三测投影 等测投影 二测投影 三测投影

简 称 正 等 测 正 二 测 正 三 测 斜等测 斜二测 斜三测
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透视投影

基本要求

透视投影是用中心投影法将物体投射在单一投影面上所得到的具有立体感的图形

透视视点的位置应符合人眼观看物体时的位置 视点离开物体的距离一般应使物体位于正常视

锥范围内 正常视锥的顶角约为

根据画面对物体的长 宽 高三组主方向棱线的相对关系 平行 垂直或倾斜 透视图分为一点

透视 二点透视和三点透视 可根据不同的透视效果分别选用

透视图中 应用粗实线表示物体的可见轮廓 必要时 可用虚线表示不可见轮廓

透视图的画法

一点透视

一点透视中画面应与物体的长度和高度两组棱线的方向平行

物体宽度主方向的棱线与画面垂直 其灭点就是主点 见图



图

画一点透视时 可用视线迹点法或距离点法作图

两点透视

两点透视中 画面应与物体的高度方向的棱线平行

画面与物体的主要立面的偏角以 为宜

物体的长度和宽度两组主方向的棱线与画面相交 有两个灭点 均位于视平线 上 见图

图

可用迹点灭点法或量点法画二点透视



三点透视

三点透视中画面应与物体的长 宽和高三组棱线均倾斜

物体的长 宽和高三组主方向棱线各有一个灭点 共有三个灭点 见图

图

画面与物体高度方向的棱线的倾斜角度以 为宜

画水平投影的透视与二点透视相同 高度方向的尺寸可用量点法量取



附 录

第 三 角 画 法

参考件

采用第三角画法时 物体置于第三分角内 即投影面处于观察者与物体之间进行投影 然后按规定

展开投影面

六个基本投影面的展开方法见图 各视图的配置见图

图

在同一张图纸内按图 配置视图时 一律不注视图名称

采用第三角画法时 必须在图样中画出第三角投影的识别符号 见图

图 图
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